THEMENFELD 3: BEWEGUNG
ZU WASSER, ZU LANDE UND IN DER LUFT

Charakterisierung

Bewegungsformen in der Natur und technische Meisterleistungen im Automobil- und Flugzeugbau ge-
ben Anlass zum Staunen. Die Jagd nach Rekorden fesselt die Kinder und fiihrt zu Fragestellungen, wie
verschiedene Arten der Fortbewegung zu Lande, zu Wasser und in der Luft umgesetzt werden. Beim Mo-
dellbau kénnen Kinder vielfaltig kreativ gestalten, wodurch sie Wertschatzung erfahren.

Einen wichtigen Beitrag leistet dieses Themenfeld, den eigenen Bewegungsapparat besser kennen zu
lernen und sorgsam damit umzugehen.

Das Themenfeld bietet die Chance, das Basiskonzept Struktur und Funktion bewusst werden zu lassen.
Viele Lebewesen und andere sich bewegende Objekte sind in ihrer Kérperform und Bauweise fiir be-
stimmte Bewegungen optimiert (,Bionik"). Ein Vergleich von Lebewesen zeigt die Angepasstheiten des
Bewegungsapparates an verschiedene Lebensrdaume. Auch werden erste Vorstellungen zum Basiskonzept
Energie angelegt. Die Energienutzung aus der Verbrennung von Kraftstoffen bzw. Nahrstoffen ermég-
licht Bewegung in Natur und Technik.

Analogien in Natur und Technik fordern Schiilerinnen und Schiiler zum Vergleichen auf. Die Entwicklung

von Vergleichskriterien bildet einen Schwerpunkt im Kompetenzbereich Erkenntnisgewinnung. Grund-

lage von Vergleichen ist unter anderem die Entnahme von Informationen aus altersgemaf3en Materialien
wie z.B. Flugzeugquartett und Lexikon. Ein zweiter Schwerpunkt ist die Erprobung von Funktionsmodel-

len, um Wissen tiber die Bedingungen von Bewegungen zu erlangen.

Die Ergebnisse, die sich aus kriteriengeleitetem Vergleichen und Recherchieren ergeben, lassen sich be-
sonders gut in Tabellen darstellen. Eine weitere Moglichkeit zur Kompetenzentwicklung im Bereich der
Kommunikation ist die Anwendung von Fachsprache beim Beschreiben von Energieumwandlung und
Struktur-Funktions-Zusammenhangen.

Schiilerinnen und Schiiler nutzen ihr erworbenes Wissen liber Bewegung und Antriebe zur Entwicklung
oder Optimierung eigener Modelle.

Naturliche und technische Bewegungsformen fordern zur kritischen Bewertungen von Mobilitat heraus:
Im Zusammenhang mit einer nachhaltigen Entwicklung wird das eigene Verhalten als Verkehrsteilneh-
mer und die Nutzung von ressourcenschonenden Verkehrsmitteln thematisiert. Das im Themenfeld er-
worbene Sachwissen ermdglicht es den Schiilerinnen und Schiilern, die Notwendigkeit der Gesunderhal-
tung des eigenen Bewegungsapparates zu erkennen um kérperliche Einschrankungen zu vermeiden.
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Kompetenzen in den Bereichen
Erkenntnisgewinnung

Die Schiilerinnen und Schiiler ...

m vergleichen Bewegungen zu Lande, zu Wasser oder in der Luft, z.B. im
Hinblick auf Antriebsart, Energiebedarf, erreichbare Geschwindigkeit,

m bauen Modelle, um Zusammenhdnge zwischen Struktur und Funktion zu
erforschen (z. B. Papierflieger, Schwimmkorper, Beuger — Strecker, ...).

Kommunikation

Die Schiilerinnen und Schiler ...

m beschreiben schematisch Energieumwandlungen bei verschiedenen
Antrieben,

m argumentieren folgerichtig den Zusammenhang zwischen typischen
Kérpermerkmalen von Lebewesen und ihrer Fortbewegungsart,

m stellen Analogien (z.B. Fisch — U-Boot, Treibstoff — Nahrstoff, Modell -
Realitét, ...) in geeigneter Weise dar (z. B. durch vergleichende Tabellen).

Wissen nutzen

Die Schiilerinnen und Schiler ...

m entwickeln, bauen und optimieren Modelle, um Zusammenhange
zwischen Struktur und Funktion darzustellen (z. B. Gelenkmodelle, Seifen-
kistenoptimierung).

Bewertung
Die Schulerinnen und Schiiler ...

m reflektieren eigene Bewegungsgewohnheiten (z. B. mit Blick auf Sicherheit,
Gesunderhaltung und nachhaltige Mobilitat).



Anschlussfahiges Fachwissen

Inhalte und Zusammenhénge Fachbegriffe

Bewegung lasst sich z. B. durch die Angabe der Ge- m Geschwindigkeit
schwindigkeit beschreiben. Bei gro3erer Geschwindig- m Zeitmessung
keit wird eine gro3ere Strecke in einer gegebenen Zeit m Langenmessung
zuriickgelegt bzw. eine gegebene Strecke in kiirzerer

Zeit.

Die Bewegungsenergie eines Kérpers nimmt mit sei-
ner Geschwindigkeit zu.

Um etwas in Bewegung zu versetzen wird Energie m Energietrager
bendtigt. Es stehen verschiedene Energietrager zur m Energieumwandlung
Verfligung.

Die Energie der Nahrstoffe und Treibstoffe wird in m Nahrstoff
Bewegungsenergie und Warme umgewandelt. m Treibstoff

Der Energieinhalt von Stoffen kann z.B. in Form des
Brennwerts angegeben werden.

Bewegung entsteht im Zusammenspiel von Skelett, ~ m Skelett
Gelenken und Muskeln. Muskeln arbeiten nachdem  m Muskeln
Gegenspielerprinzip. m Gelenke

In den Korperzellen werden Nahrstoffe verbrannt,
erhohter Nahrstoffbedarf der Korperzellen bei Belas-
tung zeigt sich durch erhohte Atem- und Pulsfrequenz.

Werden von Lebewesen mehr Nahrstoffe aufgenom-
men als z. B. fiir Bewegung notwendig sind, werden
Nahrstoffspeicher angelegt.

Lebewesen sind in Kérperbau und Bewegung an ihren
Lebensraum angepasst, was an Vogeln oder Fischen
verdeutlicht werden kann, u.a. durch Modelle.

Entwicklung
des Konzepts
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Struktur und Anregungen fiir Kontexte
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Die Mindmap zeigt in den Hauptésten die Strukturelemente, die fiir jeden gewéhlten Kontext (siehe Mittelkreis) verbindlich sind

und bietet in den Nebendsten Beispiele fiir mogliche Unterrichtsaktivitaten.
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