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Liste geeigneter Spiele und Ratsel zum Themenfeld:
Pflanzen, Tiere, Lebensraume

Zusammengestellt von Norbert Ames, Andrea Blrgin

Name des Spiels

Beschreibung

Quelle

Standortanpassungen bei
Pflanzen

Waiirfelspiel, bei dem Standorte
von Pflanzen zuerst kennen
gelernt werden; Fragen zu
Standort/ Pflanze

Einblicke 1
Materie/Natur/Technik, Baden-
Wirttemberg, Kopiervorlagen,
Ernst Klett Verlag, ISBN 3-12-
113068-4, S.64 ff.

Insekten-Quartett

Typisches Quartett, bei dem
verschiedene Insekten
gesammelt werden missen

Einblicke 1
Materie/Natur/Technik, Baden-
Wirttemberg, Kopiervorlagen,
Ernst Klett Verlag, ISBN 3-12-
113068-4, S.80 ff.

Frichte-Memory

1. Frichtekarte und
Essbarkeitskarte gehéren
zusammen

2. Samenverbreitung und
Aquivalent aus anderem
Bereich gehoren
zusammen

Einblicke 1
Materie/Natur/Technik, Baden-
Warttemberg, Kopiervorlagen,
Ernst Klett Verlag, ISBN 3-12-
113068-4, S.122 f.

Wie gut kennst du den Wald?

Kreuzwort-Ratsel zum Wald

Einblicke 1
Materie/Natur/Technik, Baden-
Warttemberg, Kopiervorlagen,
Ernst Klett Verlag, ISBN 3-12-
113068-4, S.160

Domino: Schadel und Gebisse

Verschiedene Gebiss- und
Schadeltypen werden genau
betrachtet und aneinander
gelegt

bio spielend lernen, Ernst Klett
Verlag, ISBN 3-12-722830-9, S.
38 ff.

Brettspiel: Haustiere und
Nutztiere

Ahnlich ,Trivial pursuit,

Waiirfelspiel, bei dem auf
Ereignisplatzen Fragen

beantwortet werden

bio spielend lernen, Ernst Klett
Verlag, ISBN 3-12-722830-9, S.
51 ff.

Puzzle: Am Weiher

Tiernamen zusammen puzzlen,
ergibt Lésungswort

Neue Ratsel im
Biologieunterricht, Aulis Verlag,
ISBN 3-7614-2249-0, S. 91




