D Zaubertrick: Bar in der Dose Losung

Losung zu Variante 1: Bar in Dose

Mattscheibe
Hinweis:
Randstrahlen werden als Begrenzung von Licht- und Schattenbereichen gesehen.

Daher empfiehlt sich die Farbung des Lichtraumes mit Gelb und der verschiedenen
Schattenraume mit unterschiedlichen Grauabstufungen.

Losung zu Variante 2: Bar aul3erhalb Dose

Mattscheibe

Hinweis:

Randstrahlen werden als Begrenzung von Licht- und Schattenbereichen gesehen.
Daher empfiehlt sich die Farbung des Lichtraumes mit Gelb und der verschiedenen
Schattenraume mit unterschiedlichen Grauabstufungen. Die Position des Baren zur
Dose muss so gewahlt werden, dass weitere Schatten auf die undurchsichtige
Kisteninnenseite fallen.
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. Hausaufgabe
D Zaubertrick: Bar in der Dose ©

1. Die unten aufgefiihrte Skizze zeigt aus der Vogelperspektive (von oben gesehen)
unseren Zaubertrick mit

* zwei Lampen: ® @
* einem Schirm (Mattscheibe des Durchleuchtungsapparates):

e und der Dose mit dem Béren:

Mattscheibe

2. Konstruiere geometrisch mit Lineal und Bleistift, wo genau in deiner Skizze der Schatten
auf der Mattscheibe entsteht, wenn nur Lampe A leuchtet.

3. Konstruiere nun geometrisch mit Lineal und Bleistift, wo genau in deiner Skizze der
Schatten auf der Mattscheibe entsteht, wenn nur Lampe B leuchtet.

4. Beschreibe in Worten, was du auf der Mattscheibe siehst, wenn beide Lampen leuchten!
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Hausaufgabe

D Zaubertrick: Bar in der Dose ©

1. Die unten aufgeflihrte Skizze zeigt aus der Vogelperspektive (von oben gesehen)
unseren Zaubertrick mit

* zwei Lampen: ® ®,
* einem Schirm (Mattscheibe des Durchleuchtungsapparates):

e der Dose: und dem Baéaren: O

@

Mattscheibe

2. Konstruiere geometrisch mit Lineal und Bleistift, wo genau in deiner Skizze der Schatten
auf der Mattscheibe entsteht, wenn nur Lampe A leuchtet.

3. Konstruiere nun geometrisch mit Lineal und Bleistift, wo genau in deiner Skizze der
Schatten auf der Mattscheibe entsteht, wenn nur Lampe B leuchtet.

4. Beschreibe in Worten, was du auf der Mattscheibe siehst, wenn beide Lampen leuchten!
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Hausaufgabe
D Zaubertrick: Bar in der Dose 06

1. Die unten aufgefiihrte Skizze zeigt aus der Vogelperspektive (von oben gesehen)
unseren Zaubertrick mit

* einer Lampe: ®
* einem Schirm (Mattscheibe des Durchleuchtungsapparates):

e und der Dose mit dem Béren:

Lampe A

Mattscheibe

2. Konstruiere geometrisch mit Lineal und Bleistift, wo genau in deiner Skizze der Schatten
auf der Mattscheibe entsteht, wenn nur Lampe A leuchtet.

3. Erganze nun eine zweite Lampe B und konstruiere geometrisch mit Lineal und Bleistift, wo
genau in deiner Skizze der Schatten auf der Mattscheibe entsteht, wenn nur Lampe B
leuchtet.

4. Beschreibe in Worten, was du auf der Mattscheibe siehst, wenn beide Lampen leuchten!
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Hausaufgabe
D Zaubertrick: Bar in der Dose ©6

1. Die unten aufgefiihrte Skizze zeigt aus der Vogelperspektive (von oben gesehen)
unseren Zaubertrick mit

* einer Lampe: ®
* einem Schirm (Mattscheibe des Durchleuchtungsapparates):

e der Dose und dem Baéaren: O

Lampe B

@

Mattscheibe

2. Konstruiere geometrisch mit Lineal und Bleistift, wo genau in deiner Skizze der Schatten
auf der Mattscheibe entsteht, wenn nur Lampe B leuchtet.

3. Erganze nun eine zweite Lampe A und konstruiere geometrisch mit Lineal und Bleistift, wo
genau in deiner Skizze der Schatten auf der Mattscheibe entsteht, wenn nur Lampe A
leuchtet.

4. Beschreibe in Worten, was du auf der Mattscheibe siehst, wenn beide Lampen leuchten!
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D Zaubertrick: Bér in der D Hausaufgabe
aubertrick: Bér in der Dose
©0O

1. Fertige eine Skizze aus der Vogelperspektive (von oben gesehen) an mit
* zwei Lampen: ® @

* einem Schirm (Mattscheibe des Durchleuchtungsapparates):

e und der Dose mit dem Béren:

2. Konstruiere geometrisch mit Lineal und Bleistift, wo genau in deiner Skizze der Schatten
auf der Mattscheibe entsteht, wenn beide Lampen leuchten!

D Zaubertrick: Bér in der D Hausaufgabe
aubertrick: Bér in der Dose
©0O

1. Fertige eine Skizze aus der Vogelperspektive (von oben gesehen) an mit
* zwei Lampen: ® @

* einem Schirm (Mattscheibe des Durchleuchtungsapparates):

. derDose:Q und dem Biren: O

2. Konstruiere geometrisch mit Lineal und Bleistift, wo genau in deiner Skizze der Schatten
auf der Mattscheibe entsteht, wenn beide Lampen leuchten!
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