Dynamische Kraftmessung mittels Skateboard	Experiment

Materialien:
· Skateboard (mit guten Rollen)
· Personenwaage
· Seil
· Stoppuhren (evtl. in den Handys der Schülerinnen und Schüler
· Maßband
· Kraftmesser (passend für größere Kräfte, etwa 20 N)
[image: ]Durchführung:




1. Man bestimmt die Masse eines Schülers/einer Schülerin mit Skateboard in der Hand  m.
1. Man beschleunigt das Skateboard mit der darauf sitzenden Person über eine abgesteckte Strecke Δx durch möglichst gleichmäßiges Ziehen mittels Seil. 
Zur Kontrolle kann man zwischen Seil und Hand einen Kraftmesser „einbauen“.
Hinweis: Es sollte möglichst waagrecht gezogen werden.
2. Am Ende der Beschleunigungsstrecke Δx lässt die beschleunigte Person das Seil los und rollt eine Messtrecke (2 m) weiter (Skateboards mit guten Rollen verlieren hier kaum an Geschwindigkeit), man misst die Zeit für diese Strecke und berechnet die Endgeschwindigkeit  .
Auch hier mehrere Schülerinnen und Schüler messen lassen und einen Mittelwert für t bilden  v.


Hinweise:
Man berechnet und   und vergleicht die Werte.
[bookmark: _GoBack]Man kann die Genauigkeit der Messung und die Rolle der Mittelwertbildung thematisieren.
Wenn ein Kraftmesser in das beschleunigende Seil integriert ist, kann F während der Beschleunigung abgelesen und dieser Wert mit dem errechneten verglichen werden.
Man kann alternativ die Geschwindigkeit lässt sich auch mit Lichtschranken oder mittels Videoanalyse bestimmen.


Auswertungsbeispiel:
gesucht:	v in ms-1
gemessen:	F = 50N
		Δx = 2,0m
		m = 72kg
Lösung:	Aus dem EES folgt
   FB sB    =    m v2
 v  =  
 v =    = 1,67ms-1

Überprüfung durch Zeitmessung
	Nr.
	1
	2
	3
	4
	5
	Mittelwert

	Zeit in s
	1,31
	1,27
	1,29
	1,30
	1,27
	1,3



v =    =     =  1,54 

HR_PH_TF10_UG1_S5_EES_experimentell_03
image1.gif




